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La Chine est trés avancée sur I'lA et notamment la reconnaissance faciale. Une startup IA nommée « Megvii » par exemple, est
capable d’identifier les animaux avec le « visage » ou plus précisément la truffe. Agissant comme une empreinte unique, I'lA
distingue les différences et peut retrouver un chien perdu par ce moyen. Dans ce cas, la chine la technique du « réseau de neu-
rones » pour son IA.

https://www.mailabs.fr/intelligence-artificielle/exemples-intelligence-artificielle/exemples-dintelligence-artificielle-sur-les-animaux/

Une nouvelle étude montre pour la premiére fois que I'intelligence artificielle (IA) peut étre utilisée pour entrainer les ordina-
teurs a reconnaitre les oiseaux individuellement, une tache que les humains ne peuvent pas accomplir.

https://www.ird.fr/lintelligence-artificielle-pour-identifier-individuellement-les-oiseaux

27 juillet 2020

L'intelligence artificielle pour identifier
individuellement les oiseaux

Grace a la reconnaissance faciale et a des algorithmes, des troupeaux de -grande taille peuvent étre surveillés en permanence.
L’objectif vise a optimiser la conduite.

https://www.eleveur-laitier.fr/actualites/article/831678/intelligence-artificielle-alex-arrive-dans-les-etables



https://www.mailabs.fr/megvii-ia-retrouver-animal-chet-chien/
https://www.mailabs.fr/intelligence-artificielle/exemples-intelligence-artificielle/exemples-dintelligence-artificielle-sur-les-animaux/
https://www.ird.fr/lintelligence-artificielle-pour-identifier-individuellement-les-oiseaux
https://www.eleveur-laitier.fr/actualites/article/831678/intelligence-artificielle-alex-arrive-dans-les-etables
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Le matériel nécessaire : Un ordinateur + une webcam + la connexion internet + 3 objets minimum

une webcam

la connexion internet= Un ordinateur 3 objets minimum

ETAPE 1 : Ouvrir le logiciel Mblock version 5 et installer I’extension machine a enseigner

makeblock | mBlock ®, fic.. & Edi. Sans titre B Enregistrer

bouger de (D)
Mouvemer
tourner € de degrés
a3 ° -
[] Nl .. 5 i @ ceores
@

son
alleza position aléatoire »

®
@

™ o ° Evenemen  [EILERE 0 A 0 ]
[} giisser () secondesvers position ald]

Appareils Objets Arriére plan Contréle
glisser ( ) secondes vers x ) v:

x
Objet @
g Panda Détection
Panda X Y ® pointer en direction de (€D
sjouter

Machine a enseigner

4————p Machine a enseigner

Par mBlock officiel EI E

Par mBlock officiel [ s

Avec le machine leaming, vous

o 0 opérateurs n' avez pas a programmer, Avec le machine learning, vous
Talle  Direction R, Pointeur de souris v mais vous pouvez toujours s )

. . n° avez pas a programmer,
Variables entrainer des ordinateurs

Agficher modifier x de @)

mais vous pouvez toujours

Ajouter entrainer des ordinateurs

A auppnimer

ETAPE 2 : Sélectionner I’extension TM

—p MNodéle d'entrainement

™

Entrainement au modele

Résultat

Nous allons réaliser 3 familles :

Construire un nouveau modéle

COCHONS

VACHES ET MOUTONS
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ETAPE 3 : Réaliser les prises d’image et I’entrainement du modele avec les 3 familles

\_:.4LEHD3m camera (0c45:636h) w Entra\'nemem au modé\e
‘;
w. VACHES
= Résultat
S MOUTONS

31 Exemples I'..r:}: 5 \

COCHONS
ETAPE 4 : Afficher la fenétre de reconnaissance
Les 3 MOTS SONT :
le résultat de la reconnaissance estde VACHES » ?
HUE HD Pro camera (0c45:636b) Entrainement au modéle
- Résultat
e COCHONS

Entrainement au modéle

Entrainement au modele

Résultat

Résultat

MOUTONS

Philippe PERENNES - philippe.perennes@ac-normandie.fr




UiSelalyelselel= Comment utiliser I'Intelligence Arti-

4 EME . .
ficielle pour piloter les systémes
techniques du quotidien ? Fiche éleve
CORDEES DE LA REUSSITE
COLLEGE DE ST JAMES Exemple de la salle de traite Page 3/6

ETAPE 5 : Réaliser le programme dans objets - Rajouter I’extension Diffusion en mode téléversement

makeblock | mBlock ®. & Fic.. & Edi. Sans titre & Enregistrer ‘

bouger de ) pas
Mouvemer
® tourner ¢* de () degres
tourner * de degrés

son

allezd position aléatoire v

@
EEEIE N o o Evenemen  [EUEEE 0 B 0
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gisser @) secondes vers position alé]

glisser (@) secondes vers x () v:

i Objet [ )
g ancs Délection
Panda " Y PY painter en direction de (@)

0 0 Opérateurs

° pointez vers pointeur de souris ¥
Taille  Direction

ajouter 100 90

o“ envoyer le message Qui=3=bEY en mode Téléversement

©" envoyer le message ((IEEEE) en mode Téléversement avec la valeur ()

r=re

»
L

a

Appareils Objets Arrigre plan  copyrgle

o;‘ lors de la réception du message en mode Téléversement
pour toujours

" valeur du message en mode Téléersement .
.«at de la reconnaissan|

Diffusion en mode Téléve...

Par mBlock officiel ;l E Q

En ajoutant cette extension, vous

Variables permettez & un appareil

modifier x de @)
definirxa (@)
moc fien y de @)

Afficher

oo d'interagir avec un Objet en

\

g ode Téléversement.

#- Costume’

extension

lorsque vous cliquez sur

pour toujours

si le résultat de la reconnaissance est de VACHES + 7 _ alors

fﬁ envoyer le message Qi) en mode Téléversement avec la valeur (gffateigl=y

le résultat de la reconnaissance est de MOUTONS » 7 _ alors

gﬁ envoyer le message @QuiE3EBER en mode Téléversement avec la valeur {LeIVRLeE

sinon

si le résultat de la reconnaissance est de COCHOMNS » 7 _ alors

;_f""' envoyer le message QEEERER en mode Téléversement avec |a valeur (eSS glel
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ETAPE 6 : Réaliser le programme dans appareil - Rajouter les extensions en Diffusion en mode téléver-
sement et Servo Conducteur

Appareils Objets Arriere plan (& : J

Servo Conducteur

el 8 B

Diffusion
. _ en mod..
CyberPi2
Televerser
Ohjets
ajouter Comment utiliser |:|
l'appareil?
Commutateur de mode Dessin

Diffusion en mode Téléve...
—
Par mBlock officiel 28 2

En direct <+ En ajoutant cette extension, vous
i permettez & un appareil
" EXLENEICN d'interagir avec un Objet en
m Té |E'Chafgﬁ'r mode Téléversement.

ETAPE 7 : Créer la variable nécessaire

Créer une variable

ETAPE 8 : Bien comprendre la liaison entre le panda et la cyberpi2

o“\ envoyer le message en mode Téléversement avec la valeur (a3

oa envoyer le message en mode Téléversement avec la valeur ({JLo/VIL0/S

E définir'angleduservo 1+ & o =

{;m envoyer le message en mode Téléversement avec la valeur ({etelayleli
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ETAPE 9 : Réaliser le programme de la cyberpi2

£ E régler la couleur du pinceau a

ue—-—
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o .
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pour toujours

51 ﬂ% valeur du message en mode Téléverserment = (RUGETEg IR alors
E définir langle duserve 1+ a @ -
attendre a SBCS
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E définir I'angle du servo

=
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ETAPE 9 : Réaliser le programme de la cyberpi2 avec un compteur

£ B regler la couleur du pinceau a

OB afficher le label 1 i centradel'écran v detaille grand v pixels
attendre (@) secs
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définir VACHES » 2 ()
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