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Comment programmer un objet technique grace a l'intelligence artificielle ?
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CT 2.7 — Imaginer concevoir et programmer les applications informatiques nomades
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CT 5.1 - Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.
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Fiche éléve

Le matériel nécessaire : Un ordinateur + une webcam + la connexion internet + 3 objets minimum

une webcam

la connexion internet= Un ordinateur 3 objets minimum

ETAPE 1 : Ouvrir le logiciel Mblock version 5 et installer I’extension machine a enseigner

makeblock | mBlock ®, fic.. & Edi. Sans titre B Enregistrer

bouger de (D)
Mouvemer
tourner € de degrés
a3 ° -
[] Nl .. 5 i @ ceores
@

son
alleza position aléatoire »

®
@

™ o ° Evenemen  [EILERE 0 A 0 ]
[} giisser () secondesvers position ald]

Appareils Objets Arriére plan Contréle
glisser ( ) secondes vers x ) v:

x
Objet @
g Panda Détection
Panda X Y ® pointer en direction de (€D
sjouter

Machine a enseigner

4————p Machine a enseigner

Par mBlock officiel EI E

Par mBlock officiel [ s

Avec le machine leaming, vous

o 0 opérateurs n' avez pas a programmer, Avec le machine learning, vous
Talle  Direction R, Pointeur de souris v mais vous pouvez toujours s )

. . n° avez pas a programmer,
Variables entrainer des ordinateurs

Agficher modifier x de @)

mais vous pouvez toujours

Ajouter entrainer des ordinateurs

X Supprimer

ETAPE 2 : Sélectionner I’extension TM

—p MNodéle d'entrainement

™

Entrainement au modele

Résultat

Nous allons réaliser 3 familles :

Construire un nouveau modéle

VERT

ROSE ET VIOLET
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ETAPE 3 : Réaliser les prises d’image et I’entrainement du modele avec les 3 familles

P VERT
- Réculta ROSE
ROSE
9 Exemples ‘ OLET f VIOLET

ETAPE 4 : Afficher la fenétre de reconnaissance

Les 3 MOTS SONT :

le résultat de la reconnaissance estde  VIOLET » 7

HUE HD Pro camera (0c45636b) Entrainement au modéle

Résultat

VERT

HUE HD Pro camera (0c4516366) Entrainement au modéle

_ Résultat
/ VIOLET

] ( HUE HD Pro camera (0c45:636b) ant au modele

Résultat

ROSE
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ETAPE 5 : Réaliser le programme dans objets - Rajouter I’extension en Diffusion en mode téléversement

makeblock | mBlock ®. & Fic..

@ Enregistrer E

Mouvemer

son

@
o . m| oo W ez 2 @) v @)

. lisser (@) secondes vers sition alé]
Appareils | Objets  Amiereplan  comse 0% o C=

| Objet )
g Panda Détection
Panda « M P pointer en direction de (€

0 [} Opérateurs
° Taille Direction
sjouter 100 90

Varial

Costume”

=

bouger de ) pas
tourner ¢ de @) degrés

tourner > de @) degrés

alleza position aléatoire v

glisser () secondes versx: (@) v:

pointez vers _pointeur de souris ¥

bles

modifier x de @)
definirxa )
moc. ier y de @)

\

lorsque vous cliquez sur

pour toujours

r<e

Diffusion en mode Téléve...
QB8 8

En ajoutant cette extension, vous

Par mBlock officiel

permettez & un appareil
d'interagir avec un Objet en

g ode Téléversement.

Si le résultat de la reconnaissance estde VIOLET » 7

cﬁ envoyer le message QuESERED en mode Téléversement avec la valeur gle/i3)

le résultat de la reconnaissance est de ROSE »

@ envoyer le message (s3] en mode Téléversement
o“ envoyer le message QuiE3ElEY en mode Téléversement avec la valeur o

a

?

P
«

@ lors de la réception du message (aartg en mode Téléversement

pour toujours

o“ valeur du message {UiSTENEY en mode Téléversement 3
«at de la reconnaissan|

alors

alors

&"' envoyer le message QuiE3Elsll) en mode Téléversement avec la valeur (o8]

sinon

si le résultat de la reconnaissance est de VERT

6“" envoyer le message QuUEEELEY en mode Téléversement avec la valeur @4
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ETAPE 6 : Réaliser le programme dans appareil - Rajouter I’extension Diffusion en mode téléversement

Diffusion

en mod.. |:]

Halocode
Développeurs: mBlodk Chjets Diffusion en mode Téléve...

ARG
©  [LOCODE!

'_F:l_.‘tE'I' extensio

permettez a un appareil
Dessin d'interagir avec un Objet en

mode Téléversement.

'

5

ETAPE 7 : Pas de variable a réaliser dans cet exercice

ETAPE 8 : Bien comprendre la liaison entre le panda et la carte HALOCODE

o

6" envoyer le message (uESEEREY en mode Téléversement avec la valeur ({]e]ia)

o;\ envoyer le message UESELEY en mode Téléversement avec la valeur (leNS

h . d‘" envoyer le message en mode Téléversement avec la valeur @Y1
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@ lorsque Halocode démarre
u_?_u Montrer :

pour toujours

CyberPi2

si @" valeur du message en mode Téléversement = QU ~ alors

iﬁ# toutes les LEDs s'allument

attendre o sS85

sinon

Si o" valeur du message en mode Téléversement = @lelia)y alors

{ﬁl toutes les LEDs s"allument

n:'“ valeur du message QuiEElEY en mode Téléversement = e

lﬁl toutes les LEDs s'allument (

attendre c Secs
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12 x Programmable
1 x Micrphone RGBLED

The LED allows you to
display pretty much any
color you want.

This is used to
recognize voice

/ \ock h
and volume. )’ @o\‘ebMﬁ-Koo-gb

Co‘y

3.3 N e — aa
2 3v Pin Q™ T 5
3.3v Pin _%@ ?ﬁé b L B
cian L] - 1 x Programmable
Button

1 x Motion
Sensor Wy 4 x Touch Sensors
This sensor can :“. e o e VT
detect tilt, motion ___, %\BO -1 .
- d accelaration. » Extension Pins

Micro USB

Connector

For connecting to a computer
and uploading programs




