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Comment programmer un objet technique grace a l'intelligence artificielle ?

$17-CT2.7-CT5.1-CT5.4

CT 2.7 — Imaginer concevoir et programmer les applications informatiques nomades
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grammer les applications
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CT 5.1 - Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.
Attendus en fin de cycle Maitrise Maitrise Maitrise Trés bonne
insuffisante fragile satisfaisante Maitrise

Simuler numériquement la
structure et/ou le compor-
tement d’un objet.

Comment programmer un objet technique grace a l’intelligence artificielle ?

$17-CT2.7-CT5.1-CT5.4

CT 2.7 — Imaginer concevoir et programmer les applications informatiques nomades

Attendus en fin de cycle Maitrise Maitrise Maitrise Trés bonne
insuffisante fragile satisfaisante Maitrise
Imaginer concevoir et pro-
grammer les applications
informatiques nomades
CT 5.1 - Simuler numériquement la structure et/ou le comportement d’un objet.
Attendus en fin de cycle Maitrise Maitrise Maitrise Trés bonne
insuffisante fragile satisfaisante Maitrise

Simuler numériquement la
structure et/ou le compor-
tement d’un objet.




UiSelalyelselel= Comment utiliser I'Intelligence Arti-

4 EME . .
ficielle pour piloter les systémes
techniques du quotidien ? Fiche éleve
CORDEES DE LA REUSSITE
COLLEGE DE ST JAMES Surveiller si le chat est Page 1/5

Le matériel nécessaire : Un ordinateur + une webcam + la connexion internet + 3 objets minimum

une webcam

la connexion internet= Un ordinateur 3 objets minimum

ETAPE 1 : Ouvrir le logiciel Mblock version 5 et installer I’extension machine a enseigner

makeblock | mBlock ®, fic.. & Edi. Sans titre B Enregistrer

bouger de (D)
Mouvemer
tourner € de degrés
a3 ° -
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[} giisser () secondesvers position ald]

Appareils Objets Arriére plan Contréle
glisser ( ) secondes vers x ) v:

x
Objet @
g Panda Détection
Panda X Y ® pointer en direction de (€D
sjouter

Machine a enseigner

4————p Machine a enseigner

Par mBlock officiel EI E

Par mBlock officiel [ s

Avec le machine leaming, vous

o 0 opérateurs n' avez pas a programmer, Avec le machine learning, vous
Talle  Direction R, Pointeur de souris v mais vous pouvez toujours s )

. . n° avez pas a programmer,
Variables entrainer des ordinateurs

Agficher modifier x de @)

mais vous pouvez toujours

Ajouter entrainer des ordinateurs

A auppnimer

ETAPE 2 : Sélectionner I’extension TM

—p MNodéle d'entrainement

™

Entrainement au modele

Résultat

Nous allons réaliser 3 familles :

Construire un nouveau modéle

CHAT

POISSON ET SERPENT
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ETAPE 3 : Réaliser les prises d’image et I’entrainement du modele avec les 3 familles

HUE HD Pro camera (0c45:636b)

Entrainement au modele

CHAT
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ETAPE 4 : Afficher la fenétre de reconnaissance
Les 3 MOTS SONT : Entrainement au modéle
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ETAPE 5 : Réaliser le programme dans objets - Rajouter I’extension Diffusion en mode téléversement

makeblock | mBlock ®, @& fic.. & Edi.. Sans titre B Enregistrer ‘
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@ envoyer le message (s3] en mode Téléversement
o“ envoyer le message QuiE3ElEY en mode Téléversement avec la valeur o
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@ lors de la réception du message (aartg en mode Téléversement

Diffusion en mode Téléve... pour toujours

Par mBlock officiel 28 8

o“ valeur du message {UiSTENEY en mode Téléversement 3
«at de la reconnaissan|

o 0 Opérateurs
° ‘ . pointez vers pointeur de souris . .
: faile - Oirection En ajoutant cette extension, vous
sjouter 100 a0
Variables = .
Afficher modifier x de ) permettez & un appareil

d'interagir avec un Objet en
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@
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extension

lorsque vous chquez sur

le résultat de la reconnaissance estde CHAT » 7?7 _alors

le résultat de la reconnaissance est de SERPEMT » ? alors

7

le résultat de la reconnaissance est de  POISSON » 7 “alors

0" envoyer le message en mode Téléversement avec la valeur (a8l
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ETAPE 6 : Réaliser le programme dans appareil - Rajouter les extensions Diffusion en mode téléverse-
ment et Matrice a LED bleues 816

Appareils Objets Arrigre plan

( ) Diffusion ice Jd bleues 8x16
-— en mod.. fkomgel ) [ 0O

Televerser

Ohjets
ajouter Comment utiliser I:J
l'appareil?
Commutateur de mode Dessin

Diffusion en mode Téléve...

G
+ Par mBlock officiel o8 8
Téléverser BniRelias - <+ En ajoutant cette extension, vous

permettez & un appareil

" EXLENEICN d'interagir avec un Objet en
E] Té |E'Chafgﬁ'r mode Téléversement.

ETAPE 7 : Bien comprendre la liaison entre le panda et la cyberpi2

@" valeur du message en made Téléversement | = (S0

ajouter @) 2 CHAT ¥
LB afficher lelabel 1+ (ANEAREENIESY 3 centre del'écran v detaille moyen *  pxels

d—‘\ envoyer le message UEEPEY en mode Téléversement avec la valeur

E Matrice Led bleues Bx16 1w affiche | CHAT

RI E N 0'-‘\ envoyer le message en mode Téléversement avec |a valeur (EJEHZE1)

RIEN

envoyer le message en mode Téléversement avec la valeur
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ETAPE 8 : Réaliser le programme de la cyberpi2

CyberPi2

LB afficherlelabel 1+ a centre del'écran * detaille grand * pixels
attendre l@ SBCS
T8 afficher le label 1w 3 centredelécran v detaille moyen v pixels
attendre '@ SBCS
définir CHAT v 3 (@)
pour toujours
B afficherle label 1v | joindre 3 centredelécran ¥ detaille moyen ¥ pixels
attendre @ s8Cs
O afficherle label 1v | joindre CHAT 4 centredelécran ¥ detaille moyen ¥ pixels
attendre @ SECS
5 .gj?" valeur du message @ en mode Téléversement = alors
ajouter o a CHAT =
EB afficher le label 1w 3 centredelécran ¥ detaille moyen v pixels

attendre msa':.

E] Matrice Led bleues Bx16 1 * afhche | CHAT

FF bouton A* pressé? ou EF bouton EB* pressé! | alors

B relancer CyberPi

définir CHAT v & @

*
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